Jeitos de fazer arte

MANUAL
AO1 | Arte | 1°ano

Como usar em sala

Objetivo

Reconhecer agdes e procedimentos simples de criagao artistica por meio de pistas orais e pictogramas.

Preparacao

Imprima as dez paginas de cartelas e recorte nas linhas tracejadas. Entregue uma cartela por estudante ou
dupla. Recorte as 12 cartas de chamada e mantenha a resposta voltada ao professor.

Rodada

Sorteie uma carta, leia somente a pista e espere a turma localizar a resposta. Registre as chamadas ja feitas.
Vence quem completar uma linha horizontal, vertical ou diagonal e justificar as trés marcagoes.

Mediacao

Facga a acdo no ar ou com material sem mostrar a carta. Convide a crianga a dizer o que muda no papel, na
argila ou no som.

Equivoco a observar

As imagens sao pistas visuais, ndo testes de leitura. Diferencie recortar de rasgar e desenho de pintura pela
ferramenta e pelo gesto.

Ampliagao

Organize uma estagao com papéis, lapis, carimbos e massa. Cada dupla escolhe duas técnicas sorteadas e
produz uma pequena composic¢ao.

Neste arquivo: 40 cartelas unicas 3 x 3; quatro por folha; 12 chamadas com resposta e justificativa.

Formato A4. Fundo branco para impressao mais econémica.
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Jeitos de fazer arte

CARTELAS
AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte
CARTELAS

AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte

CARTELAS
AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte

CARTELAS
AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte

CARTELAS
AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte
CARTELAS

AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte

AO1 | Arte | 1°ano

CARTELAS

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte

CARTELAS
AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte

AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte

CARTELAS
AO1 | Arte | 1°ano

Recorte nas linhas tracejadas. Oucga a chamada antes de marcar.
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Jeitos de fazer arte

CHAMADAS
AO1 | Arte | 1°ano

Cartas de chamada e gabarito

Recorte. Leia apenas a pista; cubra a resposta antes de mostra-la aos estudantes.

CHAMADA 01

LEIA PARA A TURMA

Faco linhas com lapis sobre o papel.
Qual agéo?

DESENHAR

Lapis cria linhas e formas.

CHAMADA 04

LEIA PARA A TURMA

Prendo um papel sobre outro com cola.
Qual agéo?

COLAR

A cola une duas partes.

CHAMADA 07

LEIA PARA A TURMA

Puxo o papel com as maos até
separa-lo, sem tesoura. Qual agéo?

RASGAR

As maos separam o papel.

CHAMADA 10

LEIA PARA A TURMA

Aperto a folha até virar uma bolinha
irregular. Qual agdo?

AMASSAR

O papel fica enrugado.
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CHAMADA 02

LEIA PARA A TURMA

Espalho tinta com pincel no papel. Qual
acao?

PINTAR

Pincel aplica tinta.

CHAMADA 05

LEIA PARA A TURMA

Viro uma parte do papel sobre a outra e
marco o vinco. Qual agao?

DOBRAR

O papel ganha uma dobra.

CHAMADA 08

LEIA PARA A TURMA

Fago varias pequenas marcas redondas
com a ponta do lapis. Qual agao?

PONTILHAR

Varios pontos formam a imagem.

CHAMADA 11

LEIA PARA A TURMA

Faco sons com palmas seguindo uma
sequéncia. Qual agao?

BATER PALMAS

As méos criam sons ritmados.

CHAMADA 03

LEIA PARA A TURMA

Uso tesoura para separar um pedago
do papel. Qual acdo?

RECORTAR

Tesoura faz o corte.

CHAMADA 06

LEIA PARA A TURMA

Pressiono um molde com tinta para
repetir a marca. Qual agao?

CARIMBAR

O molde transfere a marca.

CHAMADA 09

LEIA PARA A TURMA

Aperto e transformo uma bola de massa
com as méos. Qual agéo?

MODELAR

As méos dao forma a massa.

CHAMADA 12

LEIA PARA A TURMA

Movimento o corpo acompanhando
uma musica. Qual agdo?

DANGAR

O corpo se move com a musica.
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