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CARTELA 01

Mudança Permanência Brincadeira

Rotina Infância Alimentação

Transporte Escola Geração

CARTELA 02

Alimentação Infância Geração

Comunicação Mudança Escola

Transporte Moradia Permanência

CARTELA 03

Infância Permanência Comunicação

Alimentação Rotina Transporte

Trabalho Escola Mudança

CARTELA 04

Rotina Transporte Geração

Alimentação Brincadeira Permanência

Infância Trabalho Moradia
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CARTELA 05

Moradia Escola Mudança

Permanência Geração Rotina

Brincadeira Infância Transporte

CARTELA 06

Mudança Geração Comunicação

Moradia Infância Trabalho

Escola Permanência Brincadeira

CARTELA 07

Permanência Mudança Escola

Geração Brincadeira Infância

Rotina Trabalho Comunicação

CARTELA 08

Brincadeira Comunicação Infância

Alimentação Transporte Escola

Geração Trabalho Moradia
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CARTELA 09

Rotina Permanência Comunicação

Transporte Infância Geração

Trabalho Mudança Alimentação

CARTELA 10

Comunicação Transporte Infância

Trabalho Escola Alimentação

Geração Moradia Rotina

CARTELA 11

Geração Permanência Escola

Transporte Brincadeira Rotina

Trabalho Mudança Moradia

CARTELA 12

Brincadeira Rotina Permanência

Transporte Moradia Geração

Mudança Comunicação Trabalho
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CARTELA 13

Trabalho Geração Brincadeira

Permanência Transporte Escola

Comunicação Rotina Mudança

CARTELA 14

Trabalho Escola Alimentação

Rotina Permanência Brincadeira

Infância Comunicação Moradia

CARTELA 15

Moradia Escola Brincadeira

Mudança Comunicação Transporte

Geração Permanência Alimentação

CARTELA 16

Transporte Brincadeira Trabalho

Moradia Geração Alimentação

Rotina Comunicação Infância
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CARTELA 17

Rotina Transporte Alimentação

Permanência Infância Mudança

Escola Trabalho Geração

CARTELA 18

Trabalho Comunicação Geração

Alimentação Permanência Rotina

Mudança Moradia Escola

CARTELA 19

Brincadeira Alimentação Infância

Geração Permanência Comunicação

Escola Trabalho Moradia

CARTELA 20

Infância Brincadeira Permanência

Rotina Moradia Geração

Escola Comunicação Transporte
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CARTELA 21

Rotina Alimentação Moradia

Trabalho Brincadeira Infância

Permanência Comunicação Geração

CARTELA 22

Mudança Geração Moradia

Rotina Alimentação Trabalho

Infância Transporte Permanência

CARTELA 23

Comunicação Alimentação Trabalho

Mudança Infância Transporte

Escola Brincadeira Permanência

CARTELA 24

Comunicação Infância Transporte

Brincadeira Escola Geração

Moradia Mudança Permanência
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CARTELA 25

Brincadeira Geração Transporte

Mudança Moradia Trabalho

Permanência Rotina Alimentação

CARTELA 26

Alimentação Transporte Escola

Rotina Permanência Mudança

Comunicação Geração Brincadeira

CARTELA 27

Infância Escola Moradia

Alimentação Trabalho Rotina

Mudança Transporte Comunicação

CARTELA 28

Rotina Comunicação Permanência

Trabalho Mudança Brincadeira

Moradia Transporte Alimentação
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CARTELA 29

Moradia Escola Rotina

Brincadeira Mudança Permanência

Infância Trabalho Alimentação

CARTELA 30

Transporte Escola Brincadeira

Infância Rotina Comunicação

Trabalho Moradia Mudança

CARTELA 31

Moradia Transporte Comunicação

Geração Alimentação Mudança

Infância Brincadeira Rotina

CARTELA 32

Brincadeira Escola Mudança

Trabalho Moradia Geração

Comunicação Infância Alimentação
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CARTELA 33

Comunicação Permanência Mudança

Transporte Brincadeira Rotina

Escola Moradia Alimentação

CARTELA 34

Alimentação Infância Moradia

Mudança Transporte Geração

Trabalho Permanência Escola

CARTELA 35

Moradia Transporte Alimentação

Comunicação Rotina Escola

Trabalho Geração Brincadeira

CARTELA 36

Brincadeira Escola Transporte

Trabalho Alimentação Comunicação

Rotina Infância Permanência
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CARTELA 37

Moradia Brincadeira Alimentação

Mudança Trabalho Rotina

Infância Comunicação Geração

CARTELA 38

Rotina Escola Alimentação

Permanência Brincadeira Transporte

Infância Mudança Moradia

CARTELA 39

Rotina Infância Escola

Alimentação Geração Mudança

Comunicação Trabalho Permanência

CARTELA 40

Infância Trabalho Transporte

Mudança Escola Comunicação

Brincadeira Moradia Geração
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PISTA 01

Transformação de um modo de fazer ou viver ao longo do
tempo.

RESPOSTA Mudança

PISTA 02

Aquilo que continua existindo, mesmo quando outras coisas
mudam.

RESPOSTA Permanência

PISTA 03

Conjunto de ações que costumamos repetir no dia a dia.

RESPOSTA Rotina

PISTA 04

Atividade lúdica, como amarelinha ou pega-pega, que pode
atravessar gerações.

RESPOSTA Brincadeira

PISTA 05

Lugar onde uma pessoa ou família vive; suas formas variam
no tempo e no espaço.

RESPOSTA Moradia

PISTA 06

Meio usado para levar pessoas de um lugar a outro.

RESPOSTA Transporte

PISTA 07

Troca de mensagens e informações entre pessoas, por fala,
escrita ou outros meios.

RESPOSTA Comunicação

PISTA 08

Práticas de escolha, preparo e consumo de alimentos no
cotidiano.

RESPOSTA Alimentação

PISTA 09

Instituição em que estudantes aprendem juntos; suas
práticas podem mudar com o tempo.

RESPOSTA Escola

PISTA 10

Atividade realizada para produzir bens ou serviços; existe em
formas diferentes.

RESPOSTA Trabalho

PISTA 11

Etapa da vida associada ao crescimento e ao brincar, vivida
de modos diversos.

RESPOSTA Infância

PISTA 12

Grupo de pessoas nascidas em uma mesma época
aproximada.

RESPOSTA Geração
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OBJETIVO

Comparar modos de viver em tempos diferentes sem supor que todas as famílias vivam do mesmo
modo.

PREPARAÇÃO

• Imprima uma cartela por estudante ou dupla (40 cartelas diferentes).

• Recorte as 12 cartas de chamada e separe marcadores reutilizáveis.

• Mostre a regra e teste uma pista antes da primeira rodada.

COMO JOGAR

1. Embaralhe as cartas e leia uma pista sem dizer a resposta.

2. Peça que cada participante explique qual casa escolheu.

3. Cada pista autoriza marcar no máximo uma casa.

4. Vence quem completar linha, coluna ou diagonal e justificar as três.

MEDIAÇÃO PEDAGÓGICA
Equívoco a evitar: antigo não é sinônimo de pior; mudanças e permanências coexistem.

Peça exemplos e contraexemplos; aceite dúvida fundamentada antes do gabarito.

PERGUNTAS PARA CONVERSAR

O que mudou na sua escola? O que permaneceu?

Uma brincadeira antiga também pode ser praticada hoje?

CONFERÊNCIA DA EDIÇÃO

40 cartelas únicas • 9 respostas distintas por cartela • 12 pistas.

Cada resposta aparece em 30 cartelas; corrija pelo gabarito da página 11.


