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CARTELA 01

Comércio Século Escrita

Império Cronologia Sedentarização

Estado Arqueologia Milênio

CARTELA 02

Escrita Cidade Vestígio
material

Comércio Sedentarização Agricultura

Império Século Cronologia

CARTELA 03

Cidade Século Império

Escrita Cronologia Arqueologia

Comércio Vestígio
material Milênio

CARTELA 04

Império Sedentarização Cidade

Escrita Estado Comércio

Agricultura Milênio Cronologia
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CARTELA 05

Arqueologia Sedentarização Escrita

Império Estado Século

Agricultura Vestígio
material Cidade

CARTELA 06

Agricultura Escrita Século

Sedentarização
Vestígio
material Milênio

Arqueologia Estado Comércio

CARTELA 07

Vestígio
material Arqueologia Agricultura

Milênio Cidade Cronologia

Século Império Estado

CARTELA 08

Século Cronologia Sedentarização

Estado Milênio Cidade

Império Arqueologia Escrita
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CARTELA 09

Sedentarização Império Arqueologia

Escrita Estado Vestígio
material

Século Agricultura Comércio

CARTELA 10

Escrita Agricultura Milênio

Século Cidade Estado

Império Arqueologia Comércio

CARTELA 11

Império Cidade Sedentarização

Estado Escrita Século

Arqueologia Milênio Agricultura

CARTELA 12

Cronologia Império Escrita

Agricultura Vestígio
material Milênio

Sedentarização Cidade Comércio



CADERNO
ZERO

6º ANO  •  HISTÓRIA

CARTELAS RECORTÁVEIS

Bingo das Sociedades Antigas
Identifique conceitos para investigar diferentes sociedades.

Caderno Zero  •  cadernozero.com.br 4 / 12

CARTELA 13

Comércio Vestígio
material Arqueologia

Escrita Cronologia Milênio

Estado Cidade Agricultura

CARTELA 14

Escrita Império Século

Sedentarização Comércio Milênio

Cronologia Vestígio
material Estado

CARTELA 15

Comércio Cidade Escrita

Cronologia Vestígio
material Agricultura

Império Milênio Arqueologia

CARTELA 16

Arqueologia Comércio Milênio

Agricultura Estado Escrita

Século Império Sedentarização
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CARTELA 17

Comércio Século Milênio

Império Agricultura Escrita

Sedentarização Cronologia Vestígio
material

CARTELA 18

Estado Arqueologia Vestígio
material

Escrita Cronologia Século

Império Cidade Comércio

CARTELA 19

Comércio Vestígio
material Cronologia

Século Cidade Estado

Sedentarização Escrita Arqueologia

CARTELA 20

Cronologia Milênio Arqueologia

Cidade Império Sedentarização

Vestígio
material Comércio Século
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CARTELA 21

Agricultura Milênio Vestígio
material

Comércio Estado Sedentarização

Cronologia Cidade Escrita

CARTELA 22

Cidade Cronologia Sedentarização

Império Comércio Século

Agricultura Arqueologia Vestígio
material

CARTELA 23

Cidade Cronologia Comércio

Estado Escrita Milênio

Século Agricultura Sedentarização

CARTELA 24

Cidade Cronologia Agricultura

Vestígio
material Milênio Estado

Escrita Império Arqueologia
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CARTELA 25

Milênio Vestígio
material Sedentarização

Século Estado Agricultura

Cronologia Arqueologia Cidade

CARTELA 26

Império Cidade Comércio

Sedentarização Arqueologia Cronologia

Agricultura Vestígio
material Estado

CARTELA 27

Estado Século Milênio

Cronologia Agricultura Cidade

Vestígio
material Império Escrita

CARTELA 28

Arqueologia Comércio Sedentarização

Cidade Século Cronologia

Milênio Estado Escrita
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CARTELA 29

Escrita Império Arqueologia

Sedentarização Estado Século

Vestígio
material Milênio Agricultura

CARTELA 30

Sedentarização Arqueologia Império

Comércio Estado Século

Milênio Agricultura Vestígio
material

CARTELA 31

Império Sedentarização Cronologia

Estado Vestígio
material Século

Comércio Escrita Arqueologia

CARTELA 32

Milênio Vestígio
material Comércio

Cidade Escrita Sedentarização

Agricultura Arqueologia Cronologia
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CARTELA 33

Cronologia Arqueologia Agricultura

Estado Comércio Vestígio
material

Século Sedentarização Milênio

CARTELA 34

Comércio Sedentarização Milênio

Século Escrita Cidade

Cronologia Arqueologia Império

CARTELA 35

Vestígio
material Estado Milênio

Império Comércio Cronologia

Agricultura Escrita Cidade

CARTELA 36

Arqueologia Império Cidade

Século Agricultura Cronologia

Vestígio
material Comércio Estado
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CARTELA 37

Cidade Agricultura Vestígio
material

Cronologia Estado Século

Escrita Arqueologia Sedentarização

CARTELA 38

Escrita Império Comércio

Estado Milênio Agricultura

Sedentarização Arqueologia Cidade

CARTELA 39

Comércio Vestígio
material Império

Milênio Século Cidade

Estado Agricultura Sedentarização

CARTELA 40

Milênio Sedentarização Século

Agricultura Arqueologia Cronologia

Império Vestígio
material Cidade
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PISTA 01

Organização de acontecimentos conforme suas posições no
tempo.

RESPOSTA Cronologia

PISTA 02

Intervalo de cem anos usado para situar acontecimentos no
tempo.

RESPOSTA Século

PISTA 03

Intervalo de mil anos usado em periodizações históricas.

RESPOSTA Milênio

PISTA 04

Campo que estuda sociedades por meio de vestígios
materiais.

RESPOSTA Arqueologia

PISTA 05

Objeto, construção ou marca física deixada por atividades
humanas.

RESPOSTA Vestígio material

PISTA 06

Cultivo de plantas para obter alimentos e outros produtos.

RESPOSTA Agricultura

PISTA 07

Fixação mais duradoura de grupos em certos lugares; não
ocorreu em todos os casos.

RESPOSTA Sedentarização

PISTA 08

Concentração de moradores e atividades em um espaço
com organização própria.

RESPOSTA Cidade

PISTA 09

Sistema de sinais convencionados usado para registrar
linguagem ou informações.

RESPOSTA Escrita

PISTA 10

Troca ou venda de produtos entre pessoas e grupos.

RESPOSTA Comércio

PISTA 11

Conjunto de instituições que exerce autoridade sobre uma
população e um território.

RESPOSTA Estado

PISTA 12

Organização política que exerce domínio sobre diferentes
territórios e populações.

RESPOSTA Império
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OBJETIVO

Distinguir conceitos de tempo e organização social sem criar uma escala de povos superiores e
inferiores.

PREPARAÇÃO

• Imprima uma cartela por estudante ou dupla (40 cartelas diferentes).

• Recorte as 12 cartas de chamada e separe marcadores reutilizáveis.

• Mostre a regra e teste uma pista antes da primeira rodada.

COMO JOGAR

1. Embaralhe as cartas e leia uma pista sem dizer a resposta.

2. Peça que cada participante explique qual casa escolheu.

3. Cada pista autoriza marcar no máximo uma casa.

4. Vence quem completar linha, coluna ou diagonal e justificar as três.

MEDIAÇÃO PEDAGÓGICA
Equívoco a evitar: escrita e cidades surgiram em contextos específicos, não são medida de valor cultural.

Peça exemplos e contraexemplos; aceite dúvida fundamentada antes do gabarito.

PERGUNTAS PARA CONVERSAR

Duas sociedades do mesmo século precisam ser iguais?

Por que vestígios materiais exigem interpretação?

CONFERÊNCIA DA EDIÇÃO

40 cartelas únicas • 9 respostas distintas por cartela • 12 pistas.

Cada resposta aparece em 30 cartelas; corrija pelo gabarito da página 11.


