Animais - Flashcards

Guia do professor - 12 desenhos originais - atividades de associacao

Intencao pedagogica

Nomear animais, observar detalhes e formular perguntas simples.

Comparar caracteristicas sem reduzir o estudo a memorizagao.

Antes de jogar

Recorte os 12 cartdes. Exiba primeiro s6 a imagem, cobrindo o nome.

Em seguida revele a palavra e leia com a turma.

Como jogar

Mostre um cartdo e peca nome, pista visual e resposta a pergunta.
Agrupe cartdes por critérios criados pela turma: voo, agua, patas.

Alguns animais cabem em mais de um grupo: peca justificativa.

Observe a aprendizagem

Valorize descri¢cdes observaveis e perguntas investigaveis.

Evite tratar habitat ou locomocdo como Unica classificacdo possivel.

Impressao e recorte

Imprima em A4 a 100% e recorte nas linhas pontilhadas.

Os cartdes sao de face Unica: ndo exigem impressao frente e verso.

Gabarito: PEIXE - SAPO - ABELHA - BORBOLETA - CARANGUEJO - TARTARUGA
PASSARO - PINGUIM - MINHOCA - FORMIGA - GOLFINHO - MORCEGO
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Cartoes ilustrados

Mostre, nomeie, pergunte e compare

PEIXE

Onde ele vive?

ABELHA

O que chama atencao?

CARANGUEJO

Onde ele vive?
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SAPO

Como ele se locomove?

BORBOLETA

Que partes do corpo voceé vé?

TARTARUGA

Como ele se locomove?
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Cartoes ilustrados

Mostre, nomeie, pergunte e compare

PASSARO

Que partes do corpo vocé vé?

MINHOCA

Onde ele vive?

GOLFINHO

Como ele se locomove?

CADERNO ZERO | KIT ANIMAIS - 1° ANO

PINGUIM

Como ele se locomove?

FORMIGA

Que partes do corpo voceé vé?

MORCEGO

Que partes do corpo vocé vé?
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